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Principales raisons d’investir dans le secteur du jeu vidéo

a Montréal

Assassin’s Creed Mirage © Ubisoft

Source : compilation Montréal Intemational, 2025.

A +250 studios et présence de

chefs de file mondiaux tels
qu’Ubisoft, EA, WB Games,
Eidos, Epic Games, Gamelooft,
Take-Two et bien d’autres!

De nombreux succés majeurs
développés a Montréal, dont
des jeux AAA tels que
Assassin’s Creed Valhalla,
Guardians of the Galaxy,
Dead Space, Star Wars
Squadrons et bien d’autres!

Un écosystéme complet avec
des fournisseurs de services
et de technologies dont
Autodesk, Unity, Keywords
studios, Global Steps

et bien d’autres!

4 +15000 travailleurs
dans l'industrie du jeu vidéo
au Québec

A Dansle top 10 des
régions métropolitaines
au monde pour le nombre
d’emplois dans I'industrie

A De nombreux programmes
universitaires, collégiaux,
professionnels et
techniques spécialisés
en développement de
jeux vidéo

A Accueil d’événements
internationaux annuels
dédiés aux jeux vidéo
tels que MIGS et Demo
Night

A Un avantage-coiit de
37 % pour un centre de
conception de jeux vidéo
par rapport aux 20 plus
grandes régions
métropolitaines du
Canada et des E.-U.

4 Unprogramme
de crédit d’impo6t parmi
les plus généreux au
monde : jusqu'a 37,5 %



Une industrie mature qui attire des studios et des fournisseurs
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Source : compilation Montréal Intemational.
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+ 60 projets pour 1,8 G$ d’investissements

étrangers soutenus par Montréal
International depuis 2018
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En 20 ans, Ubisoft a créé 3 600 emplois, investi Iy a beaucoup d’aspects trés intéressants a Depuis 2000, Gameloft n’a cessé de se
plus de 3,5 milliards de dollars au Québec ety Montréal : bien sar il y a cet aspect réinventer. Notre studio de Montréal est I'un
a développé pami les plus grandes marques multiculturel, qui est trés trés fort. Montréal est des rares capables de produire I'intégralité
de l'industrie. Aujourd’hui, le jeu vidéo est le une ville centrée sur I’art sous diverses formes d’un jeu localement, grace aux équipes de
segment le plus dynamique du secteur du et a des universités avec un calibre incroyable. soutien. Ainsi, notre équipe joue un role clé
divertissement en plus d’étre au coeur des Etily a aussi tout ce support a la création dans le lancement de nouveaux projets. Le
évolutions technologiques. Nous avons une d’entreprises, principalement en ce qui savoir-faire d’ici nous permet d’avoir un
opportunité unique de construire ensemble le conceme la technologie.
Québec technologique du futur.
Yves Guillemot
Cofondateur et PDG, @ UBISOFT
Ubisoft

avantage concurrentiel dans I'industrie du jeu
et d’'impacter les tendances de demain.
David Anfossi

N, Mario Poulin -
Chef de studio, mnnﬁ-ea} Directeur général, :
EIDOS-Montréal Gameloft Canada

GAMELD
J’ai dédié ma carriére a des projets de jeux

vidéo de calibre mondial et a développer une

La richesse de la créativité montréalaise sera
un atout précieux pour nos équipes de
base solide pour eux a Montréal. [...] Je suis
convaincu que nous allons produire un jeu qui
saura captiver les joueurs partout dans le
monde, et ce, avec la contribution unique du

bassin de talents et la créativité unique de
Montréal.

Nous comptons sur la grande diversité de
talents dans la ville pour batir une équipe qui
développement et d’édition. [...] L’équipe de nous permettra d’élargir notre perspective
Montréal nous apporte ainsi son expertise des créative et d’apporter encore plus de diversité
jeux en ligne ainsi qu’une passion pour la au développement de nos jeux vidéo. [...] On
création d’expériences multijoueurs centrées souhaite que ce studio attire de nouveaux
sur la communauté. talents au niveau local et international en plus
de contribuer au développement de
I’écosystéme de Montréal.
wot Christoph Hartmann
iwot Montréal

Stéphane D’Astous
Directeur des opérations,

Vice-président, Amazon Games

Nour Polloni

Directrice de studio, Beenox [BEE"[IH]



Un appui personnalisé et confidentiel
pour votre implantation ou expansion

Nous accompagnons les entreprises étrangéres, les filiales déja
établies dans le Grand Montréal, ainsi que les entrepreneurs
internationaux dans leur projet d'investissement.

¥

5‘9"\:3 Soutien stratégique @ Aide ala sélection de sites
D:y et opérationnel \@ (données économiques
(plans d’affaires, et études comparatives)
expertise sectorielle)
Conseils sur les Acceés a un vaste réseau de
(5)  sources de partenaires, d'établissements
[I-=>= financement (incitatifs d’enseignement et de centres
financiers et fiscaux) de recherche

Contactez nos experts

Appui au recrutement
de travailleurs
internationaux qualifiés
et expérimentés

®

Accompagnement
dans les démarches
d'immigration
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L’Anneau © Montréal International


https://www.montrealinternational.com/fr/experts/

Montréal
International

MTL
INTL

Pour accéder a tous
nos contenus et participer
a nos activités exclusives

Devenez partenaire



https://www.montrealinternational.com/fr/repertoire-partenaires-prives-montreal-international/
https://www.montrealinternational.com/fr/repertoire-partenaires-prives-montreal-international/
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